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Problematiche

Le organizzazioni moderne richiedono e la tecnologia 
sta evolvendo per permettere:

all’utente di essere produttore attivo di 
conoscenza rendendolo capace di arricchire il 
patrimonio culturale

l’integrazione di archivi di dati esistenti senza 
modificarne la struttura

la creazione di sistemi flessibili che consentano di 
aggiungere ulteriori archivi
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Legami con DELOS

Integrare, arricchire e divulgare sono 
attività tipiche legate alle librerie digitali

In DELOS stiamo attualmente lavorando ad 
un sistema per la creazione semi 
automatica di presentazioni multimediali
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Metodologia

End user development (EUD). Insieme di metodi tecniche e 
strumenti che mettono l’utente finale in grado di 
personalizzare il sistema interattivo e arricchire la base di 
conoscenza, secondo il contesto culturale, i compiti (tasks) 
che deve svolgere e le competenze (skills)

Partecipativa: rappresentanti degli utenti dello specifico 
dominio di interesse, partecipano alla progettazione del 
sistema contribuendo con il loro punto di vista ed i loro 
bisogni

Prototipi: riproducono il sistema in forma ridotta, con un 
numero limitato di caratteristiche, che permettono la 
valutazione di certe proprietà del sistema
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XML data
HTTP request

•Presentazione interattiva basata su standard SVG
•Indicizzazione locale di testo, immagini ed annotazioni 
con Xpointer (XML Pointer Language)
•Display dinamico e gestione interazione con DOM 
(Document Object Model)
•Scambio dati e manipolazione usando IMML (Interaction 
Multimodal Markup Language)
•Javascript che lega tutto

Browser client

Server-side systems

Architettura generale

User interface

Client engine

Web server

Server engine

Distribuited DB

•API: java
•Ontologie: RDF/OWL
•Query semantiche:SeRQL (Sesame RDF Query Language)
•Webservices per accedere al Sesame engine: WSDL 
(Webservicies Desciption Language)
•Strumenti per l’arricchimento dell’ontologia: JSP

Adattato da J.J.
Garret. 2005

javascript
SVG,CSS+HTML
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System Architecture
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Banco nell’attività collaborativa

API

Web server

Archivio metadati Archivio immagini
e documenti

Browser 1 Browser 2

Banco 1 Banco 2

Dati <profilo di utente, il profilo dell’ambiente, il profilo del task>
il modulo di avvio

ritrova negli archivi e organizza un BANCO adatto a <utente; ambiente; task>
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Banco
Browsing Adaptive Network for Changing user Operativity

Architettura generale 
dei prototipi BANCO

DOM

utente

interazione

Dati
Documenti

IMML

materializzazione

Gestore sistemi
di output (SVG viewer)

Browser

Banco engine
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Banco Collaboratorio
Autori: UNIMI (CSLAB) – CNR(CNUCE/ITIM – ITC(UMTI)) –
UniBS (UILAB) (2001) – UNIBA (IVLAB)

Dominio: geologia

Utenti:

Un geologo esperto di ghiacciai (glaciologist)

Un esperto nel leggere foto satellitari (photo-interpreter)

Attività degli utenti:

I due collaborano annotando uno stesso set di dati in 
maniera asincrona ed in siti geografici diversi per 
valutare la produzione di acqua da un ghiacciaio
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Banco Medici Internazionalizzato
Autori: UNIMI (CSLAB) – CNR(CNUCE/ITIM – ITC(UMTI)) –
UniBS (UILAB) (2001) – UNIBA (IVLAB)

Dominio: medicina

Utenti: 

Un medico di lingua italiana

Un medico di lingua ebraica

Attività degli utenti:

Svolgono attività diagnostica sullo stesso tipo di 
patologia annotando immagini mediche ognuno secondo 
i propri skills, la propria lingua e cultura.
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Banco Turisti Internazionalizzato
Autori: UNIMI (CSLAB) – CNR(CNUCE/ITIM – ITC(UMTI))

Dominio: turismo

Utenti: 

Un turista italiano 

Un turista giapponese (uomo)

Una turista giapponese (donna)

Attività degli utenti:

I turisti commentano con annotazioni la propria visita ed 
i commenti sono accessibili secondo gli stili delle 
rispettive culture e genere
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CiVeDi Client
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CiVeDi Engine

Autori: UNIMI (DB & Sec laboratory)

Dominio: Gallerie d’arte virtuali

Utenti:

Grande pubblico

Attività degli Utenti:

Gli utenti creano gallerie d’arte virtuali in base alle 
proprie preferenze ed in accordo a vincoli specificati 
dall’espositore
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Panorama
T.Arch.N.A. Web App.
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Panorama T.Arch.N.A. Web App.

Autori: UNIMI (DB & Sec laboratory) - UNIMI(Dip. Sc.
Antichità) – Partner Tarchna: informatici e musei

Dominio: Immagini panoramiche 360° in ambiti museali

Utenti:

Grande pubblico

Attività dell’utente:

Esplorazione di scenari reali di musei o tombe mediante 
l’uso di immagini panoramiche a 360°. L’utente può 
interagire con l’ambiente mediante opportuni hotspot
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